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Concours Robotech au college -- Edition 2026

Theéme : Le Robot-Hérisson

Introduction :

Le monde animal est incroyablement divers et fascinant, englobant des millions d'especes
aux caractéristiques uniques. Il est essentiel de comprendre la place de ses animaux dans
les écosystemes, leurs besoins fondamentaux, et leur importance pour la biodiversité. La
combinaison du monde animal avec la technologie par des réalisations ludiques
spécialement en robotique permet aux éléves de découvrir ce monde des animaux et
d’appliquer de maniere concrete leurs acquis dans le domaine des STEM.

Le hérisson est un animal mammifeére insectivore. Il est facilement reconnaissable par ses
piquants qui recouvrent son dos. C’est un ami précieux pour les jardiniers ; Il consomme
des insectes nuisibles. Le hérisson mesure entre 20 et 30 cm environ et pése entre 400g a
1800g. Le hérisson se nourrit principalement d’insectes, de verre de terre, de limaces,
d’escargots et d'ceufs de petits oiseaux et de petits rongeurs.

La stratégie de survie du hérisson est I'hibernation quand il n’y a plus rien 8 manger. Mais
s'il y a de la nourriture, les hérissons continueront a manger. Généralement, I’hibernation
du hérisson commencera a partir du mois de novembre. Le poids minimal a atteindre par
le hérisson avant I’hibernation est 700g. A la fin de la période d’hibernation, il se sent tres
fatigué et commencera a chercher a manger.
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Le théme retenu pour cette onziéme édition du concours Robotech.2026 est la simulation
du comportement du hérisson.

A. Diagramme de cas d’utilisation

uc[modele]Robot- hérisson[Diagramme de cas d’utilisation]

R

Equipe

Robot-hérisson

Simuler le comportement du hérisson

>0

(Se préparer a la période d"hibernation) Arene

participante

B. Exigences a satisfaire par le robot-hérisson

1. Nourriture : le robot-hérisson doit se diriger vers I'emplacement de la nourriture sur
I'aréne de la compétition suivant les étapes ci-dessous :

a. IL doit reconnaitre la nature de la nourriture en lisant son code de la carte RFID
placée sur chaque case de I'aréne de la compétition.

b. Il doit identifier la quantité en gramme de la nourriture trouvée.

c. Il doit afficher la somme des quantités en gramme de la nourriture trouvée.
L’affichage doit étre réalisé par un afficheur LCD (16 x 2).

d. Il ne doit pas passer plus qu'une fois par une case pleine de nourriture.
2. Structure mécanique : Elle doit étre du type unicycle ; Les points de contact des roues
motrices avec le sol se situent sur le petit diameétre d"une ellipse de surface maximale égale
a 235,62 cm?.
3. Encombrement : Le robot-hérisson doit avoir une longueur maximale de 20cm.
4. Stabilité de la structure mécanique : Les points de contacts des roues a billes et des
roues motrices avec le sol forment un losange d’aire maximale S = 135 cm?. Les points de
contacts des roues a billes avec le sol se situent sur la grande diagonale du dit losange.
5. Propulsion : Se déplacer en ligne droite et faire des rotations sur soi-méme; La
propulsion doit étre réalisée par des moteurs pas a pas. (Seuls les déplacement en avant
et les rotations sur soi-méme sont autorisés).
6. Energie : Etre autonome en énergie.
7. Obstacles : Eviter les prédateurs simulés par des gobelets de couleur blanche sur
lesquels sont collés les photos des prédateurs. Un obstacle touché conduit a I'élimination
du robot-hérisson (Hérisson dévoré par le prédateur).
8. Masse : Ne doit pas dépasser 800g.
9. Design : Il doit étre conforme a la thématique du concours.
10. Signalisation : Emettre une lumiere verte clignotante (Simulation de I’accroissement
de Iénergie chez le hérisson).
11. Hibernation : Hiberner pendant 10 Sec si la quantité accumulée de la nourriture
trouvée est supérieure ou égale a 150g. Au-dela de 150g de nourriture trouvée, des points
bonus seront attribués au robot-hérisson lors de I'évaluation.

dpLylly J o eulailly dxido gl dus U1 B)l3g
0537772043 ;.S\l 0537771870 :Cislg)l bl — #ls,Jl LU Bl &3Sl aal




12. Fin de I'hibernation : Quitter le nid d’hibernation en émettant une lumiere rouge et
s'arréter a 'extérieur du nid d’hibernation (simulation du manque d’énergie chez le
hérisson a la sortie de la période d"hibernation).

C. Aréne de la compétition

Longueur du nid
. Yencm _ 40cm
| (|6 | ﬂ e
'”7 | [ n ;’ lhulmu:lﬂIn ::;
e e E
I LY
5 | e | ]
20 ¥ 9 2‘
Departrobot [l 1 [ 3 xenm
20 ’

NB : Les cases numérotées de 1 a 6 représentent les cases remplies de nouritures
indiquées sur le tableau ci-apres.

Noms Escargot Lézard Grenouille | Cerises | Pomme | Limace
Nourritures 0‘. %% ‘ & é g
Quantité 60 40 50 100 80 60

en gramme
Code (RFID) : Hexadécimal Code (RFID) : Décimal

3E 86 OE BB 62134 14 187
AN FF FD F5 28 255 253 245 40
& F3 42 C2EC 243 66 194 236

S, 0C 06 0B BB 12611187

& 3B 53 B5 A0 59 83 181 16

g DB F2 00 5D 219242093

NB : Les types de nouritures seront atribuées de maniere arbitraire aux numéros de 1 a 6.

D. Evaluation :

En plus de la mission du Robot-hérisson sur 1'aire de jeu, les éléves doivent présenter
un exposé et répondre aux questions des membres du jury. Les questions porteront sur
les activités pratiques de conception et de modélisation (Electronique, Mécanique et
Programmation textuelle ou graphique).
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Les critéres d’évaluation retenus sont :
e La mobilisation des Sciences, de la Technologie, de 1'Ingénierie, de l'art et des
Mathématiques (STEAM) dans le processus de conception du robot-hérisson.
e La collaboration et la coopération.
e La simulation, 'expérimentation et la vérification des solutions techniques retenues
avant leur validation.
o La pensée informatique (Le raisonnement Algorithmique).
e [’argumentation des solutions techniques retenues.
E. Réglement de la compétition :
Reégle 1 : Les robots commercialisés (préfabriqués) ne seront pas autorisés a participer.

Reégle 2 : Le temps alloué a I'ensemble de la mission du robot sur l'aire de jeu devant le
jury est fixé a 5 min au maximum (3 min + 2 min de temps mort si demandé).

Regle 3 : Dans le cas d'un dysfonctionnement du robot sur l'aire de jeu, l'intervention
d’un seul membre de I'équipe est permise aprés demande d'un temps mort :

o Chaque équipe a le droit de demander deux fois le temps mort fixé a 2 min au total

pour apporter les corrections nécessaires sur le robot.

o Leremplacement de toute carte programmable ne sera pas autoriseé.

o A l'issue de chaque temps mort demandé, le robot sera replacé dans la case "Départ

robot" et I'affichage de la quantité de nourriture accumulé doit étre remis a zéro.

Régle 4 : Une aire de jeu sera mise a la disposition des participants pour les essais (Une
heure avant le lancement de la finale) ;

Régle 5: A la fin du temps alloué aux essais des robots, ces derniers seront mis a la
disposition du jury qui les remettra aux équipes au moment de leur passage pour
la phase finale.

Les batteries doivent étre chargées complétement avant de remettre les robots au jury

Reégle 6 : L’ordre de passage des équipes sera déterminé par tirage au sort.

Regle 7: Chaque équipe doit apporter son propre ordinateur portable, le matériel de
rechange en cas de besoin, ainsi que tout autre équipement utile. Aucun
équipement ne sera fourni par les organisateurs.

Régle 8 : Tout comportement indécent de la part d'une équipe ou d'un de ses membres
conduit immédiatement a son élimination de la compétition.

Régle 9 : Toute demande d’information aux organisateurs ou au jury doit étre exprimée
par le responsable de 1'équipe qui sera désigné lors des inscriptions.

Régle 10 : Les membres des équipes participantes sont limités a 3 personnes (2 éleves +

Encadrant).
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